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Realidade Virtual

Existem relatos de que uma das primeiras tentativas a Realidade
Virtual (RV) foram os Estereoscopios, cuja forma mais
rudimentar, foi inventada em 1838 pelo fisico Sir Charles

W eatstone.

No entanto somente no século XX, nas décadas de 50 e 60, e
gue a RV, como nds conhecemos hoje em dia, foi criada.



Historico RV

Sensorama
Morton Heilig




Historico RV

Sword of Damocles
Ivan Sutherland - 1968

Visually Coupled Airborne Systems Simulator
Thomas Furness - 1982
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Historico RV

Na década de 90:

Sega VR (1991);
Virtuality Pod (1991);
Nintendo Virtual Boy (1995);

Forte VFX1 (1995);



Historico RV

Oculus Rift
Palmer Luckey - 2016




Caracteristicas Oculus Rift

Oculus Rift desconstruido
llustracao por Trevor Johnston




Funcionamento
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Imagem visualizadaem cada um dos ecras
Fonte: http://web.ist.utl.pt/ist170613/




Expressao de Emocoes com R.V

https://youtu.be/N3ywcogR4Co '
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Realidade Aumentada

Técnica avancada de interface computacional que permitir a
sobreposicao de objetos virtuais no mundo real;



Pokemon GO




O Futuro

"Se voce tomar a pilula azul, a historia acaba, vocé acorda na sua cama e acredita em tudo aquilo que quiser acreditar,
Mas se vocé tomar a pilulz vermelha, vocé fica no Pais das Maravilhas e eu te mostro o qudo fundo pode ser a toca do coelho”

Cenado Filme Matrix



Microsoft Hololens

https://lyoutu.be/2MqGrF6JaOM
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