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WELCOME EVERYBODY!!! )

Q
KEEP
CALM

AND

LOVE
QUIZLET

https://quizlet.com/297424288/wish-you-were-here-pink-
floyd-flash-cards/ ] uﬁ

—


https://quizlet.com/297424288/wish-you-were-here-pink-floyd-flash-cards/

INTRODUCAO

v'Nova sociedade - descrita ora como sociedade da informac3o, ora

do conhecimento ou ora da aprendizagem (COUTINHO E LISBOA,
2011)

v “o importante nesta sociedade n3o é a tecnologia em si, mas as

possibilidades de interacao que elas proporcionam através de uma
cultura digital” (op. cit, 2011)

v Novos meios de comunicacdo desenvolvidos e introduzidos mudam
as maneiras pelas quais os individuos se relacionam uns com os
outros e com eles proprios. (THOMPSON, 2014)

v'A gamificacdo se torna um método importante na medida em que os
métodos tradicionais vao perdendo forca perante as novas geracoes

de educandos que cresceram interagindo em ambientes como os
games. (KAPP, 2012)




O QUE E GAMIFICACAO? r W ’

GAMIFI CAGAD

v'jogo é “um sistema em que os jogadores se engajam em
um desafio abstrato, definido por regras, interatividade e
feedback, que resulta em uma saida quantificavel e
frequentemente provoca uma reacao emocional” (KAPP,
2012)

v'gamificacdo é “o uso de mecanicas, estéticas e
pensamentos dos games para engajar pessoas, motivar a
acao, promover a aprendizagem e resolver problemas”
(KAPP, 2012)

v’ E uma aplicacdo cuidadosa e considerada do pensamento
dos games para resolver problemas e encorajar a
aprendizagem usando todos os elementos dos games que

forem apropriados” (KAPP, 2012) 1 _J__?-



ELEMENTOS DOS GAMES

ada te
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v’ Abstracdes dos conceitos e realidade CesloeCificidaé,')log’a tem 4 su
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v'Regras prOCessoe te 5 equadgm
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v'Conflito, competicdo ou cooperacdo (KENSKI,ZSO;J)CatiVO.
v Tempo

v'Estrutura de premiagdo
v'Feedback

v “Levels”

v'Narrativa

v’ Curva de interesse

v Estética

v “Replay”

(KAPP, 2012, p.25 — 50)




PRINCIPIOS DE APRENDIZAGEM QUEA_\OS

JOGOS INCORPORAM

v'Identidade

v'Interacdo

v'Producdo

v Assumir riscos
v'Custumizacdo

v'Agéncia

v Problemas exequiveis
v'Desafio e consolidacdo

v “Just in time & on demand”
v'Significado situado

v'Agradavelmente frustrante
v'Sistema de pensamento

v'Explore, pense lateralmente,
repense objetivos

v'Ferramentas inteligentes e
conhecimento distribuido

v'Times multifuncionais

v'Desempenho antes de
competéncia

(GEE, 2005)



OBJETIVOS

v Apresentar o recurso digital
Quizlet.

v Apresentar as diferentes
possibilidades de seu uso
COMo apoio para o processo de
ensino-aprendizagem disponivel
para alunos e professores.




O RECURSO DIGITAL

v'Criado em 2005 por Andrew
Sutherland.

v'Quiz das aulas de Francés -
“la quizlette”.

v'Lancado oficialmente em 17

de janeiro de 2007. Quizlet

1r Redt. T'm. Ang-es

G founder of Quivi
A
Im awh_ asuth_ asuth

v'Gratuito, porém com compras
Integradas.




FERRAMENTAS DISPONIVEIS NO PC

Q UiZI e" Q, Pesquisar Criar Faca o upgrade ao S juliana_gi.. «

Quizlet para professores

(-]

12 termos @ ivliana_giseli ﬂ\o
° . INSIDE )
Read the text " Rio de Janeiro slums Quizlet R

becoming Brazil tourist hotspot” page ™
51 /s
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ESTUDAR JOGAR
- N 74 o
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, . . . 2,3 Nl
APRENDER CARTOES ESCREVER SOLETRAR AVALIAR COMBINAR GRAVIDADE LIVE
concLuipor * 32 SEGS

Publicidade
Remover a publicidade

Anuncio fechado

b
Experimente os diagramas no Quizlet! 1‘ por Google
Veja o que vocé esta estudando de um modo completamente novo. ‘Q. ﬁ ‘:7 if

1
|
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FERRAMENTA: ESTUDAR

ESTUDAR
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APRENDER CARTOES
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ESCREVER
8% CONCLUIDO

)

SOLETRAR

13% CONCLUIDO
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AVYALIAR
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PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO APRENDER

v'Ajusta a dificuldade de

RESPONDER COM

diferentes tipos de 0 remo

Definicdo

perguntas seguindo
pad raes de estudo Quizlet N | (e
indiViduaiS' L TIPOS DE QUESTOES

Vocé deverd se lembrar da definigao.

oo Estude esta Cartdes Questdes de multipla escolha
C,- APRENDER |:| Questoes escritas
Quizle" Q, Pesquisar @ Criar
TERMO
4 Voltar data-driven
0 7 ZERAR PROGRESSO
/ RESPOSTA CORRETA
(; APRENDER RODADA orientado por dados Relae
F\ VOCE DISSE Procurando pelo antigo modo Aprender? Ele agora se chama Escrever
0/7 600° filme de sentir-se bem
RODADA .
data-driven PROGRESSO ESTA E A RESPOSTA PARA
feel-good flick L D)
(so)
(]
PROGRESSO
& Opcdes
orientado por dados filme de sentir-se bem controverso desapontamento




PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO CARTOES

v'Possibilita
estudo em forma
de cartoes.

ESTUDAR x RESPONDER COM

Portugués +

Quizlet Q isal (3 Criar
CCCCCCC
|
nnnnnnnnnnnnnn
derrotista
P Reproduzir
Y Al
[ (] () ]




PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO ESCREVER

Quizlet Q, Pesquisar

& v'Mede o dominio das
acvancement ~ definicoes/termos e

£ ESCREVER .
— monitora erros.
RESTANTES 12 vand
RRRRRRRRR o .
nnnnnnn
ESTUDAR % RESPONDER COM
Quizlet Q Pesquisar Criar
Incorreta
£ ESCREVER
|

RRRRRRRRR
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PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO SOLETRAR

v O app |é o termo/definicdo que devera ser escrito. Além da
correcao por escrito, a palavra é soletrada e repetida mais uma vez.

Quizlet

Q Pesquisar Criar

Quizlet

defeatisted

RRRRRRRRR

RRRRRRRRR 8% derrotista ESTA RODADA 3/7




PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO AVALIAR

4 Voltar

B avaiar

v'Simula uma avaliacdo com diferentes tipos de atividades.

3 questoes escritas

1. data-driven

DIGITE A RESPOSTA

2. controverso

3 perguntas de correspondéncia

1. mortgage A hipoteca

B. desapontamento
2. score -

C. pontuagido
3. chagrin

4 Voltar

@ AVALIAR

Imprimir avaliacio

3£ Opcdes

O iron out
O defeatist

O contentious

3. avango

O contentious
O advancement
O data-driven
O swelling

3 questdes verdadeiro/falso

1. trustworthiness — confiabilidade
(O Verdadeiro

O Falso

2. swelling — avango

O Verdadeiro

O Falso

TIPOS DE QUESTOES NUMERO DE QUESTOES

Escrita 12 de 12 perguntas

Combinagdo IMAGENS
Multipla escolha

Verdadeiro/Falso

ESTUDAR *

RESPONDER COM
Inglés

Portugués

Vocé deverd se lembrar do termo e definicdo.

Mastrar ancfas avancadas




FERRAMENTA: JOGAR

NOVYO Experimente o

Quizlet Live com musical

JOGAR
= & s
2,3 ‘&’
COMBINAR GRAVIDADE LIVE




PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO COMBINAR

v'Exibe pares de termos e
definicoes que devem ser
associados. Nao permite

customizacao.

Quizlef Q Pesquisar Criar

4 Vvoltar

(&7 comBINAR monitoring the individual's
social behavior.

TEMPO
2 3 The SCS would make it
4

difficult for "the discredited" to
access even the basic services
the State should guarantee.

Faca tudo desaparecer!

Arraste itens correspondentes para cima uns dos
outros para fazé-los desaparecer.

Iniclar jogo

W juliana_gi.. v

Proponents of the SCS say it
would

detail if a debtor is qualified or
"the trustworthy" and "the not.
discredited".

Finance and loan organizations
already
SCS would be a result of

be an opportunity to improve

China has already

on some of the services the

government is in charge of.

started a voluntary
implementation of the SCS.

There would be only 2 different
kinds of people for the SCS




PARA USO ASSINCRONO E INDIVIDUAL:
MODO GRAVIDADE

v’ Termos/definicbes devem ser escritos
antes do asteroide atingir o planeta.

Gravidade

Proteja os planetas dos asteroides!

PPPPPPPP

Cuidado com os asteroides
vermelhos!

RRRRRRRRRRRRRRR



PARA USO SINCRONO E EM GRUPOS:
MODO LIVE

v'Disputa em que encontrar o
termo correspondente a definigao I R et
dependera de atencdo conjunta e ll I 0 L B K
cooperagao uns com os outros.

v https://quizlet.com/pt-

sssssssssssssssssssssssssss

L]
br/features/live
. www.quizlet.live
Escolha como jogar ® e :
2. PECA AOS ESTUDANTES QUE DIGITEM O CODIGO DE INGRESSO
Selecione qual a combinagao de perguntas e respostas que vocé deseja que os estudantes vejam.
8 1 3 —1 9 3
GRATIS
PORTUGUES E INGLES
ooooooooooo

Ju

,,,,, Joa

Saiba mais



https://quizlet.com/pt-br/features/live

Estude qualquer
assunto
em qualquer lugar

. DISPONIVEIS NO
SMARTPHONE

EEEEEEEEEEEEEE AVALIAR
Roraima *D ‘p'\.(
Am O %
A : ) ¥
Rondénia )




://quizlet.com/297639196/what-have-you-learned-flash-
cards/?new



https://quizlet.com/297639196/what-have-you-learned-flash-cards/?new

Parabéns, vocé aprendeu tudo!
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