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Como Ensinar ?

"O que eu ouço, eu esqueço; 
O que eu ouço e vejo, eu me 
lembro; 
O que eu ouço, vejo e pergunto 
ou discuto, eu começo a 
compreender; 
O que eu ouço, vejo, discuto e 
faço, eu aprendo desenvolvendo 
conhecimento e habilidade; 
O que eu ensino para alguém, 
eu domino com maestria.“

Mel Silberman
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⚫“Um PROJETO INTEGRADOR compreende os 

espaços de ensino e aprendizagem que articulem a interdisciplinaridade 
do currículo com as ações de pesquisa e extensão de forma a permitir a 

construção do conhecimento, culminando em uma produção acadêmica 
e técnico-científica” 

(INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SÃO PAULO, 2015, p. 
8).

⚫Aboelela et al (2007) definem a PESQUISA 
INTERDISCIPLINAR como aquela a partir da qual os 

esforços são conduzidos por pesquisadores de diferentes disciplinas 
trabalhando em conjunto para criar novas inovações conceituais, 

teóricas, metodológicas e translacionais que se integram e ultrapassam 
abordagens específicas para abordar um problema comum.
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Metodologias Ativas
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Origens do Projeto

⚫ O curso de Tecnologia em Sistemas para Internet (TSI) 
iniciou os seus trabalhos no primeiro semestre de 2010.

⚫ Já no seu primeiro oferecimento os professores 
envolvidos ofereceram uma proposta de 
interdisciplinaridade entre várias disciplinas.

⚫ O projeto que discutimos envolve duas disciplinas do TSI 
até os dias de hoje:
⚫ Inglês Instrumental.

⚫ Fundamentos da Interface Humano-Computador.
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Disciplinas Envolvidas
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?

IHC INI

Desenvolvimento de 

interfaces web 

levando em conta 

os conceitos de 

interação homem-
máquina, design 

digital e usabilidade. 

Ampliar o contato do 

aluno com os 

processos de

leitura e produção 

textual, visando 
capacitá-lo a 

analisar variadas 

estruturas

textuais e elaborar 

textos diversos.



Tema e 
Conteúdo

Implemen-
tação

Criação 
de um site

Proposta
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Metodologia de 

desenvolvimento, 

design, 

usabilidade

Produção textual em 

diferentes gêneros, 

análise da produção, 

levantamento de 

dados



Início
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Definição dos 
Grupos

Distribuição dos 
Temas

Apresentação das 
Regras

INI

INI

INI

IHC
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2010

Livre
2011 2012

Profile
2013

SJBV no 
Ciência 
sem 
Fronteiras

2014 a 2016

Ferramen-
tas Digitais 
para 
Pesquisa 
científica

2017

Tecnologia 
nas áreas 
do 
Conheci-
mento

Início – Temas Utilizados



Projetos 2017 - Tecnologia nas áreas
do conhecimento
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Crime-fighting and security

Household technology

Medical technology (sport)

Careers

Food and agriculture

Studying technology

Transport
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Desenvolvimento
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Levantamento de Requisitos

Brainstorming

Coleta/Construção dos 
Conteúdos

Construção do Vídeo

Implementação do Site

INI

IHC

IHC

INI

IHC

INI

IHC



Desenvolvimento - Produção
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Documento de 
Requisitos

Mapa Mental Vídeo

Protótipo e Projeto 
de interface

Site
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Mapa Mental do Grupo:
Crime-fighting and security.
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Projeto de Interface do Grupo:
Household Technology
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Protótipo

Amostra da fonte Nome da fonte Proposta de uso

Roboto Para títulos e frases de 

destaque.

Roboto Slab Para textos.
Tipografia

Definição da Metáfora Conceitual 
A metáfora do site são as páginas que 

simularão os cômodos da casa, sendo que 

cada página será possível encontrar cada 

cômodo e as tecnologias que podem ser 

implementadas em cada um deles.

Paleta de Cores
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Video do Grupo: Careers
https://vimeo.com/241618484
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Site do Grupo: Food and agriculture
tecnoagri.tk
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http://tecnoagri.tk/


Resultado Final
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Relato 
Final

Avaliação 
em 

Conjunto

Arguição

Em Inglês

Todos 
Participam

Todos 
Relatam
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Ferramentas
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Mapa Mental

Mapa Mental é um diagrama 
para visualizar informações de 
forma organizada.

Trata-se de um tipo de diagrama 
de aranha (“spider diagram”), 
onde um conceito central é 
decomposto e documentado a 
partir de “ramos”, conectados 
por linhas.



Mapa Mental

Seu uso foi popularizado 
pelo psicólogo, autor e 
apresentador de televisão 
britânico, Tony Buzan.

Ele patenteou o termo “mind
map” no contexto 
educacional nos Estados 
Unidos e na Inglaterra.

Existem evidências que 
apontam o uso de mapas 
mentais a vários séculos.



Usos

Idéias Generalizar

Visualizar

Classificar

Estruturar

Úteis 
Para

Estudar e organizar informações

Resolução de problemas

Tomada de decisões.



Usos

Aplica-ções Educação

Negócios

Brainstorming

Trabalho colaborativo.



Do que é 
Composta a 
Metodologia 
Científica?

Construído pelo autor – Software GoConqr



Ferramentas para Produção de Mapas 
Mentais

⚫WiseMapping
⚫http://www.wisemapping.c
om/

⚫Totalmente gratuito;

⚫Permite Trabalho 
Colaborativo;

⚫PermiteExportações:

⚫Limitações
⚫Não permite novos ícones;

⚫Não permite adição de figuras;

⚫“Foge” da metodologia...

⚫Coggle
⚫https://coggle.it/

⚫“Gratuito”;

⚫Bons recursos, muito 
amigável, bons gráficos;

⚫GoConqr
⚫https://www.goconqr.com/
pt-BR

⚫Melhor custo/benefício 
detectado...

http://www.wisemapping.com/
https://coggle.it/
https://www.goconqr.com/pt-BR


GoConqr
https://www.goconqr.com/pt-BR
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https://www.goconqr.com/pt-BR




Estágios da Produção de um Projeto 
Multimídia
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Pré-
Produção

• Decupagem

• Roteiro

• Storyboard

Produção • Gravação

Pós-
Produção

• Edição

• Publicação

Sketch



Criação de Animações
Sketch Camera
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